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RESUMO. O presente artigo visa discutir a importancia das metodologias ativas no ensino
superior no contexto atual, no qual o modelo em que o professor era pensando como um mero
transmissor de conteldos se tornou obsoleto. Com efeito, busca-se apresentar duas das
metodologias ativas — a aprendizagem através da resolucdo de situacfes problema e a
aprendizagem por projetos —, e mostrar com ambas podem ser trabalhadas de maneira conjunta
para sustentar praticas pedagogicas que realmente sejam capazes de utilizar os contetidos como
matérias primas para a construcdo de habilidades e competéncias aptas a levar o futuro egresso
ao papel de protagonista em sua atuacdo profissional. Para tanto, operou-se com a definigéo
conceitual de tais metodologias e com a analise de duas praticas pedagdgicas que se basearam
na conjugacdo das mesmas: uma desenvolvida no curso presencial de Licenciatura em
Matemética na UNIFEOB e outra no curso online de Pedagogia da mesma instituicao.

Palavras-chave: metodologias ativas de ensino, aprendizagem baseada em problemas,
aprendizagem baseada em projetos, protagonismo do aluno.

ABSTRACT. This article aims to discuss the importance of current active methodologies in
high education. That model which the teacher was just a content transmitter has become
obsolete. In fact, we seek to present two of the active methodologies - learning through
problem-solving and project-learning - and to show how they both can perform together to
sustain pedagogical practices that really can be able to use the content as supplies for skills
construction and competences to take the future graduated to the role of central character in
their professional career. To do so, we worked with the conceptual definition of such
methodologies and with the analysis of two pedagogical practices based on their conjugation:
one developed in the attendance course of Degree in Mathematics in UNIFEOB and another in
the online course of Pedagogy of the same institution

Keywords: active teaching methodologies, problem-based-learning, project-based-learning,—
learner's protagonism.

INTRODUCAO

Uma maneira adequada de introduzir a discussdo que se pretende aqui € atraves da
descri¢do de uma situagdo, de um “causo”, se quisermos, que ocorreu por volta de seis a sete
anos atras em uma instituicdo de ensino superior no sul do Estado de S&o Paulo. Naquele
periodo, houvera uma melhoria da internet disponibilizada para os alunos via wifi. Em um
primeiro momento, o sinal permanecia ligado mesmo durante o periodo das aulas, 0 que,
evidentemente, poderia causar dispersdo dos alunos. Mas nao era esse 0 problema que atraia
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mais reclamacdes na sala dos professores: no tradicional curso de Administracao da faculdade,
as queixas giravam em torno da ideia de que os alunos ficavam constantemente checando online
as informacdes que eram expostas pelos docentes, por vezes as questionando, 0 que parecia
criar um ambiente de desconforto e mesmo de inseguranca. Podemos dizer que, implicita ou
explicitamente, o que é colocado em xeque em uma situacdo como essa € aquele modelo
pedagogico dito tradicional, no qual o professor detém a informagdo e o aluno nédo, sendo
destinado aquele o pomposo papel de anunciador da verdade dos contetdos de cada disciplina.

Uma vez que a informacdo passa a ser acessivel por outras fontes, quicd mesmo mais

precisas e mais inteligiveis para os alunos, esse modelo entra em colapso progressivo.
Ao mesmo tempo que esse tipo de situacdo ainda é presente e patente em uma ampla gama de
universidades e faculdades brasileiras, muitos esforcos tém também sido realizados no sentido
de desenvolver estratégias didaticas mais adaptadas a preparacdo de profissionais realmente
capacitados para a realidade atual. Para tanto, € fundamental a ideia de que saber o contetdo
ndo € suficiente, é necessario transformar esse saber em algo dindmico: em habilidades e
competéncias fundamentadas nos contetdos que serdo, elas sim, a base para uma boa atuacéo
profissional. E precisamente de acordo com essa perspectiva que 0 ensino por meio de
problemas tem se destacado como uma das alternativas as formas pedagdgicas tradicionais. No
meio educacional brasileiro, a instrucdo através da resolucdo de problemas tem sido
gradativamente mais utilizada: nos primeiros anos do século XXI, verifica-se a ampliacdo de
seu emprego em todos os niveis do sistema educacional, particularmente em cursos superiores
nas mais diversas areas do saber. Esse panorama retrata uma busca por concepgdes e
metodologias de ensino que possibilitem a composicao de praticas pedagdgicas orientadas pela
ideia do aluno enquanto sujeito ativo no processo de ensino e aprendizagem. Uma das principais
metodologias problematizadoras que se inserem nessa linha de acdo é justamente a chamada
aprendizagem baseada em problemas (PBL, do inglés problem-based-learning) (RIBEIRO,
2008).

Essa metodologia encontra-se entre aquelas que se tem nomeado de metodologias ativas
no ensino. Uma das caracteristicas diferenciais de tais metodologias é a busca pela construgédo
de sujeitos autdbnomos, dotados ndo apenas do conhecimento do conteldo abordado, mas
também de habilidades e competéncias que Ihes possibilitem colocar em acdo seus novos
saberes, em conluio com aqueles que ja possuiam em sua vivéncia enquanto individuos dotados
de uma subjetividade singular, a fim de resolver problemas e desenvolver projetos de
intervencdo perante uma vasta gama de possibilidades que se lhes apresentara em sua carreira
profissional (BERBEL, 2012). E no contexto dessa vertente tedrica que se desenvolve a ideia
de que uma boa pratica pedagogica € aquela que é dotada de um elemento desafiador: ao se
estabelecer um desafio para que se cumpra uma atividade que abarca conhecimentos e
habilidades multiplos que precisam ser conciliados para que se dé cabo da tarefa, constréi-se
um ambiente realmente dialégico, no qual as interacdes a) professor/tutor e aluno e b) aluno e
aluno assumem uma dimenséo colaborativa e harmonica. Totalmente congruente com essa ideia
é o desenvolvimento de atividades alicercadas pela proposicdo das chamadas situacGes
problema. Perrenaud & Thurler (2009) as definem como situag¢Ges didaticas nas quais o sujeito
tem uma tarefa que ele somente podera realizar se mobilizar conteidos para efetuar a
aprendizagem de uma maneira ativa e autbnoma.

As situacdes problema podem engendrar uma grande variedade de praticas pedagogicas
no ensino superior; podem, ainda, associar-se a outra das metodologias ativas de ensino: a
chamada aprendizagem baseada em projetos (PBL, do inglés, project-based-learning). A partir
dessa associacao, o elemento desafiador de que se falou acima se coloca néo apenas a cada
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individuo separadamente, mas sim a um grupo que buscara conjugar saberes de maneira critica
e sinérgica para, em conjunto, elaborar um projeto de atuacdo, ou de intervengdo, que vise
exatamente cumprir o esperado perante a situacdo problema apresentada. De acordo com
Bender (2015), um dos principais definidores da metodologia de ensino por projetos, também
aqui 0 que se espera € promover nos alunos uma agdo mais efetiva nos processos de aquisicao
do conhecimento. Ao propor teméticas de interesse do estudante, uma vez que posicionadas no
contexto mesmo da sua provavel atuacdo enquanto egresso, torna-se mais natural a passagem
da atividade do professor enquanto apenas um provedor de conhecimentos para aquela na qual
ele se consolida como um facilitador — um apontador de atalhos para os caminhos que 0s
estudantes vao trilhando com as suas proprias pernas. E importante salientar que os projetos a
serem desenvolvidos devem ser, via de regra, trabalhados em grupos de estudantes. Nesse
sentido, a metodologia de projetos é extremamente valiosa, uma vez que a processualidade que
Ihe é caracteristica estabelece um vinculo colaborativo entre os alunos de maneira que 0s
saberes e as a¢des passiveis de serem realizadas de acordo com o escopo do projeto vao se
cumulando em interac@es significativas; interacdes essas que vao dando maturidade progressiva
a apreensdo dos saberes e a sua materializagdo em habilidades e competéncias (BENDER,
2015).

Nessa conjuntura prépria das metodologias ativas, que visam, como vimos, instituir um
tipo de processo educacional no qual os alunos desempenhem um papel ativo e autbnomo na
sua formacdo, surge entdo uma ideia que vem sido bastante discutida atualmente: a do aluno
enguanto protagonista do processo de ensino e aprendizagem (BERBEL, 2012). O aluno que
consegue completar a sua formagéo de maneira a ascender a um papel de fato proeminente no
processo de sua capacitacdo profissional com todas as chances serd também um profissional
capaz de atuar como protagonista em sua area. Para que isso se consolide, no entanto, € essencial
qgue sejam desenvolvidas competéncias especificas, como a criatividade, a empatia e a
capacidade de trabalhar em equipe de maneira cooperativa (LOVATO, YIRULA, &
FRANZIM, 2017). Nesse sentido, a conjugacdo das duas metodologias ativas descritas parece
compor uma estratégia extremamente adequada.

O objetivo deste trabalho é descrever detalhadamente duas praticas pedagdgicas
desenvolvidas na UNIFEOB que operaram exatamente com a busca de articulagdo desses dois
expedientes inscritos nas metodologias ativas: a aprendizagem por meio da resolucdo de
situacdo problema e o ensino baseado em projetos; uma das praticas teve curso na Licenciatura
em Matematica na modalidade presencial e a outra esta sendo desenvolvida na graduacédo online
em Pedagogia. Para cumprir tal objetivo, que podemos chamar de objetivo geral, é necessario
dar cabo de outros dois, mais especificos: compreender no que consistem de fato as duas
metodologias em questdo e buscar determinar de que maneira elas podem ser vetores para a
construcdo da autonomia do aluno universitario; e associar coerentemente a descricdo das
praticas mencionadas com as defini¢cdes conceituais das metodologias; ou seja, evidenciar como
tais préaticas realmente se filiam as bases teoricas anteriormente definidas.

Nesse sentido, o trabalho se justifica por buscar conjugar teorias educacionais de
vanguarda com praticas realizadas no &mbito de uma Universidade de relevancia em sua regido
(a regido Centro-leste do estado de S&o Paulo), cujo projeto pedagogico se volta justamente
para a edificacdo de habilidades e competéncias a partir da utilizagdo das metodologias ativas.
Além disso, é relevante notar que um dos intuitos do artigo € demonstrar que a conjugacao das
duas estratégias ativas de ensino mencionadas pode ser uma estratégia proficua tanto no ensino
presencial como na modalidade a distancia.
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DESENVOLVIMENTO
1. A resolucdo de situacGes problema no ensino superior: a teoria como base para a pratica

Visando situar de maneira mais apropriada o horizonte no qual se constréi a estratégia
pedagogica do ensino através das situacdes problema, vale partir de uma concep¢éo de um autor
extremamente relevante para 0 pensamento pedagdgico ndo apenas no Brasil: Paulo Freire.
Segundo ele, na educagdo voltada para adultos, dentre os quais podemos considerar
evidentemente os cursandos do ensino superior, a mola propulsora da aprendizagem se da
exatamente no afé pela superagéo de desafios, pela resolucédo de problemas e pela aglutinagéo
dos novos saberes com os conhecimentos e experiéncias prévias do individuo (grifo nosso)
(FREIRE, 1996). Analisando mais detidamente a passagem acima, podemos notar que a
superacdo de desafios € algo claramente concebivel a partir da proposicdo de um problema
pratico que se coloca ao discente; proposto tal desafio, serd entdo o momento do educando
lancar mao dos novos saberes que processualmente vem adquirindo na graduacao para procurar
estabelecer uma linha de atuacdo objetiva de acordo com a conjuntura interposta pela situagéo
problema. No intuito de definir entdo tal linha de acdo, serd necessario articular os saberes
prévios e os saberes novos que se cristalizam ao se associar aqueles, e os saberes assim
constituidos as estratégias praticas — as habilidades e competéncias. Ou seja, serd mister
articular o saber com o saber fazer. Neste ponto, é Util nos determos em uma passagem de
Berbel (2012) que discorre sobre a interpretacdo de Moacir Gadotti acerca da obra freiriana:

Gadotti (2001) salienta duas grandes contribuicGes de Paulo Freire para o pensamento
pedagogico brasileiro no século XX. Uma delas ¢ a contribuicéo a teoria dialética do
conhecimento, para a qual a melhor maneira de refletir é pensar a préatica e retornar a
ela para transformé-la”. Freire sugere pensar o concreto, a realidade, e ndo pensar
pensamentos. A outra é a categoria pedagdgica da conscientizagdo, visando, por meio
da educacdo, a formagdo da autonomia intelectual do cidaddo para intervir sobre a
realidade. A educacgdo, para Freire, ndo é neutra, mas sempre um ato politico
(BERBEL, 2012, p. 30).

Ambas as contribuicdes descritas por Gadotti (2001 APUD BERBEL, 2012, p.30) sdo
bastante esclarecedoras acerca das bases sobre as quais se ergue a eficacia pedagdgica das
situacbes problema. Quando Freire aponta a necessidade de ndo pensar pensamentos, € Sim
pensar 0 concreto, o que esta em foco é exatamente a ideia de que os contetdos disciplinares
desconexos das suas aplicacdes praticas ndo sdo capazes de preparar o individuo para uma
atuacdo concreta no mundo real. Ja quando ele faz mencdo a ideia de conscientizacdo — de
tomada de consciéncia —, estabelece-se a ideia de que ao se educar substantivamente, o
individuo se torna apto a intervir na realidade a partir da sua formacdo. Nesse ponto, é
importante mencionar que essas intervenc@es, como fica claro no final do trecho transcrito, no
mais das vezes para Freire sdo pensadas em um contexto politico de transformacdo social. No
presente trabalho, o foco € na atuacéo profissional fundamentada pela capacitacdo empreendida
no processo de ensino e aprendizagem. Seja como for, a partir da coadunacdo das duas
perspectivas, fica clara a necessidade de uma pedagogia que esteja solidamente ancorada na
busca da formacédo de um individuo que seja capaz de intervir apropriadamente nas realidades
com as quais se deparara em sua vida de egresso.

Ao se apresentar uma situacdo problema passivel de ser vivenciada no dia a dia de sua
area do saber, sera que realmente se articula uma préatica pedagogica capaz de capacitar o
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individuo com os saberes dindmicos — com as habilidades e competéncias — que lhes
possibilitardo um agir autbnomo?

Para estabelecer elementos que nos permitam responder essa indagacdo com mais
acuracia, vejamos como as situacdes problema na aprendizagem sao definidas em um trabalho
que é referéncia no interior do tema (PERRENAUD & THURLER, 2009). De acordo com a
construcdo da argumentacdo dos autores, todos nds nos deparamos com diversas situacoes
problema em nosso dia a dia; para resolvé-las, estamos sempre mobilizando recursos cognitivos
e alterando habitos praticos; estamos agindo de acordo com 0 nosso saber e com 0 nosso saber
fazer. S&o os desafios constantes com 0s quais nos deparamos ndo apenas em nossa vida
profissional mas também em nossa vida pessoal. Para que a elaboragéo de situacdes problema
seja de fato eficaz no contexto da Educacdo, Perrenaud & Thurler (2009) apontam que é
essencial que se considere com muita atencdo quem € o publico alvo com o qual se trabalha.
As situacdes que nos desafiam em nosso cotidiano se nos colocam dessa maneira pois segundo
a nossa vivéncia, o nosso imaginario, elas aparecem como relevantes, como necessarias de
resolucdo. No momento de elaborar as situa¢es problema no contexto do ensino superior, é
essencial que o educador se pergunte: quem sdo esses alunos? Qual o seu perfil? Qual a sua
area do saber e como posso agir para capacita-los para a mesma? Quais sdo as habilidades e
competéncias que eles precisam desenvolver a partir deste ou daquele contetido? De que forma
tais conteudos podem ser trabalhados de maneira conjunta com o exercicio da criatividade, da
empatia e da capacidade de trabalhar em equipe harmonicamente?

Resumindo, é essencial que o educador tenha a sensibilidade para criar situacdes
problema que sejam realmente pertinentes no cenario especifico em que a dinamica de
aprendizagem ir& se inscrever — cenario esse que pode ser pensado a partir do conjunto das
respostas para as indagacdes enunciadas acima. Um grande e variado leque de praticas
pedagogicas baseadas na proposicao de situacfes problema pode ser desenvolvido; isso ndo
garante que tais praticas obterdo éxito. Os dois grandes diferenciais para tanto, como apontam
Perrenaud & Thurler (2009), sdo exatamente a adequacdo da problemaética a construcdo das
habilidades e competéncias relevantes para a formacéo profissional de cada area de acordo com
seus conteldos; e a capacidade da situacdo problema em efetivamente engajar os jovens a serem
atores ativos de sua aprendizagem — ou seja, sua capacidade de realmente se constituir como
um desafio.

2. O ensino baseado em projetos como um instrumento valioso para o saber especializado

Um exemplo simples, mas que pode ser ilustrativo no contexto da compreenséo acerca
de como as situacBes problema devem se constituir para encetar praticas significativas no
processo de ensino e aprendizagem, é o das operac6es basicas na Educacdo Fundamental 1. Em
um primeiro momento, as criangas devem compreender conceitualmente como se efetuam as
quatro operac@es; posteriormente, € comum que os professores busquem fazer com que tais
operacdes sejam entendidas em ocorréncias do cotidiano, e isso é realizado através de situacdes
problema. Tomemos o caso da subtracdo: apds compreender como calcular numericamente a
diferenca entre dois valores, os alunos em geral se deparardo com aqueles “problemas” em que
a subtracdo numérica se torna visivel em situagdes de seu cotidiano. Um exemplo seria: “vocé
tinha doze balas, mas resolveu dar ao seu irmédo cinco delas; com quantas vocé ficou apds da-
las a ele?”” Uma situagdo problema simples, que faz com que o aluno visualize o funcionamento
da subtracdo a partir de uma dimens&o concreta. Apos o esfor¢o cognitivo de compreender de
que forma o conteudo matematico se aplica na resolucdo de uma série de pequenos problemas
gue sdo facilmente inteligiveis por se associarem a realidade de seu dia a dia, podemos dizer
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que os alunos desenvolvem a habilidade de utilizar a abstracdo numérica associada a diferenca
entre valores para melhor compreender a realidade quantitativa da subtracéo de elementos reais
— e a competéncia para melhor intervir nessa realidade a partir do novo saber apreendido.

No exemplo citado acima, podemos dizer que o emprego da situacdo problema nessa
etapa da Educacdo Basica pode ser considerado realmente valioso por conseguir construir a
ponte entre o saber e o saber fazer. E nesse sentido que devemos ponderar a eficacia de uma
pratica estipulada com base em uma situagdo problema. Seria o caso, entdo, de se perguntar:
como a utilizacdo das situacbes problema pode ser realmente benéfica para a formacdo no
ensino superior? Uma reflexdo nesse sentido deve primeiramente considerar todas as questoes
mencionadas na secdo anterior, mas o caminho apontado aqui é o de que uma forma
particularmente vantajosa de utiliza-las nos cursos de graduacdo é a de articula-las a
metodologia de ensino por projetos. Para tanto, vejamos no que consiste e de que forma é
trabalhada tal metodologia.

Bender (2015) considera a metodologia por projetos uma ponte para a educagdo do
futuro. Segundo esse autor, essa pratica pedagdgica é capaz de descortinar um mundo novo que
se abre para o ensino, num formato empolgante e inovador no qual os alunos participam
ativamente ao selecionar boa parte de suas tarefas e serem motivados por situacées do mundo
real. Vejamos uma passagem na qual as estratégias envolvidas com essa pratica estdo bem
sintetizadas:

Para o desenvolvimento de um plano de trabalho docente voltado para a pedagogia de
projetos, é necessario que o educador reflita a educagdo numa perspectiva de situacdes
que facilitem o processo de constru¢do do conhecimento e de desenvolvimento de
habilidades bésicas importantes para 0 estudante. E importante que o professor
domine, pelo menos, os conhecimentos de sua &rea de atuagdo para poder relaciona-
los com as outras areas do conhecimento, refletir e planejar como coordenar
informagdes e articular diferentes pontos de vista, bem como estimular o trabalho em
equipe, despertando o prazer pela pesquisa, pelo didlogo, respeito matuo, cooperagéo,
proporcionando condi¢Bes para que 0s alunos conquistem autonomia para a resolugdo
de problemas (TOYOHARA, SENA, ARAUJO, & AKAMATSU, 2010, p. 5).

A primeira parte da citacdo acima se refere a uma perspectiva deveras relevante, comum
as metodologias ativas de ensino: a ideia de que o conhecimento do contetudo deve sempre ser
pensada como uma matéria prima para a constru¢do e o desenvolvimento de habilidades
praticas especificas de cada area do saber. Ja na segunda metade da mesma, alguns dos aspectos
diferenciais desse tipo de metodologia s&o abordados de maneira bastante precisa. A base para
a instituicdo de tais aspectos esta vinculada ao estimulo ao trabalho em grupo; como vimos, a
metodologia por projetos opera com a ideia de que os alunos formardo grupos para construir
um trabalho, que sera o produto da pratica e podera ter diversos formatos de acordo com a area
do saber, os contetdos, as habilidades e as competéncias com as quais se operard. Isso
possibilita interacGes significativas, nas quais o dialogo, o respeito mutuo e a colaboracgéo entre
0s participantes do grupo se posicionam de maneira a constituir um ambiente extremamente
favoravel a construgdo da autonomia do estudante.

Nesse sentido, é relevante notar que a interacdo aluno/aluno é algo excepcionalmente
valido no desenvolvimento de préaticas pedagdgicas. Muitas vezes certos conteddos serdo mais
facilmente compreendidos por um aluno ao ver como um ou alguns de seus colegas pensa (m)
a respeito dos mesmaos. 1sso ocorre pois 0 imaginario, o vocabulario e a propria visao de mundo
dos estudantes no mais das vezes se assemelham mais do que o que ocorre na relagdo
professor/tutor e aluno. E nessa perspectiva que reside alias a justificativa para a elaboracio de
outra das chamadas metodologias ativas, a instrugdo por pares (peer instruction) (MAZUR,
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2015). Dessa maneira, podemos concluir que uma estratégia que se fundamente na conciliacéo
das duas praticas, se bem articulada no contexto das necessidades pedagogicas envolvidas com
a transformacéo do saber no saber fazer, pode estabelecer um ambiente no qual a concretude da
intervencdo na realidade e a colaboracao significativa nas relagdes professor/tutor e aluno e
aluno e aluno realmente concorram para que o discente seja algcado ao lugar de protagonista de
sua formacéo profissional.

Moreira, Lemos & Sacarmocin (1998) apontam que para que a metodologia de projetos
seja bem-sucedida, é essencial que o educador tenha uma ideia bastante clara dos objetivos
almejados. Para esses autores, o envolvimento do aluno florescera de acordo com o interesse
que o propasito do projeto e a maneira de desenvolver o produto final do mesmo Ihe causarem.
Dessa forma, é possivel concluir que existe uma base tedrica solida que sustenta a possibilidade
de imbricacao das duas estratégias no contexto do ensino superior. Agora vejamos se € possivel
mesurar a validade de tal conjugacdo em préticas de ensino realmente levadas a cabo em cursos
de graduacao.

3. Novas tecnologias na Educacdo Matematica e as metodologias ativas

A primeira das praticas a ser abordada vem sendo trabalhada desde o0 ano de 2016 com
0s quintos moédulos do curso de Licenciatura em Matematica da UNIFEOB. Na instituicdo em
questdo, os cursos de graduacdo operam com um P.l., um projeto integrado que visa articular
0s conteuidos de todas as disciplinas cursadas em um determinando semestre na composi¢do de
um produto final que deve ser desenvolvido em grupos. Para tanto, estabelece-se um objetivo
que é exposto aos alunos e que pode ter a forma de uma situacao problema. No caso do projeto
em questdo, ele &, com efeito, desenvolvido a partir de uma situacdo problema. Vejamos.

No quinto modulo, os alunos cursam duas disciplinas que tem carga horaria de 160
horas: Algebra Linear e Algebra e Geometria Analitica, e uma disciplina que tem carga horaria
de 80 horas, Novas Tecnologias na Educacdo. O projeto integrado visa associar 0s contetdos
de todas as disciplinas na elaboracdo de um produto final que, espera-se, seja relevante para a
formacdo dos educandos a partir de sua realidade enquanto profissionais ap6s a graduagdo. Um
curso de licenciatura € um curso de formacéao de professores, de maneira que sua capacitacao
tem que necessariamente ser pensada a partir da realidade da préatica educativa na Educacao
Basica. No mddulo em questdo, a disciplina que tem uma orienta¢do mais diretamente voltada
as praticas docentes é exatamente a de Novas tecnologias na Educacdo, de modo que foi
decidido que a mesma seria a responsavel pela articulacdo dos conteddos na proposi¢cdo do
projeto integrado. Para tanto, foi desenvolvida a seguinte situacdo problema:

De que forma podemos construir em grupos um plano pedagdgico para uma sequéncia
didatica que vise operar com algum dos contetidos das disciplinas de Algebra Linear ou de
Algebra e Geometria Analitica de forma dindmica e dial6gica a partir da utilizaco do software
de Educacdo Matematica Geogebra?

Os cinco temas que sdo sorteados entre 0s grupos Sd80 0S seguintes: matrizes,
transformacao linear, equacéo da reta, parabola e vetores. E importante perceber que o projeto
trabalha com uma perspectiva que é muito importante para os alunos enquanto futuros
professores: a apreciagdo dos temas no Ensino Superior, da forma que eles os acompanham na
graduacdo em Matematica, é bastante denso e especifico, e por vezes complexo. E essencial
que o futuro professor saiba que no contexto da Educacdo Basica é necessario ajustar o
contetido ao publico com o qual se trabalhara: na elaboracdo dos planos, é fundamental que os
alunos compreendam como fazé-lo, e isso é construido processualmente através das discussoes
interativas entre professor/aluno e aluno/aluno.
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A fim de compreender de maneira mais detida como se desenrola o desenvolvimento do
projeto, € valido compreender a sequéncia didatica desenvolvida na matéria de Novas
tecnologias na Educacdo. A mesma principia com discussdes acerca da evolugédo tecnolégica
gue marca nossa época, bem como sobre o que se convencionou chamar de sociedade da
informacgdo (CASTELLS & ESPANHA, 1999). A partir disso, sdo trabalhados através de
diversas dinamicas pedagogicas em classe os critérios fundamentais que orientam uma boa
utilizacdo da tecnologia na Educacdo, a partir sobretudo do trabalho de Kenski (2015),
considerado referéncia no tema. Tais critérios sdo, eles mesmos, associaveis as metodologias
ativas: a possibilidade de que as novas tecnologias tragam desafios na sala de aula; a sua
capacidade de tornar visiveis os elementos abstratos trabalhados; e a perspectiva de que
contribuam para a inclusdo digital dos estudantes, o que é uma demanda inexoravel do mundo
atual. Na sequéncia, € apresentado o software Geogebra (Figura 1), amplamente considerado
um instrumento valioso para o ensino da Matematica na Educacdo Bésica por ser capaz de
articular as grandezas algébricas com as representacdes geométricas que se Ihe associam, além
de possibilitar a exploracdo réapida das ilustracdes imagéticas das relagdes entre as grandezas
quantitativas abordadas (HOHENWARTER & HOHENWARTER, 2009).

#p— Barra de Menus

= +  Mover: Arraste um objecio
» . ] (o Ylf | ) = || P

¥ . Seleccionado (Esc)

Obijectos livres ' A
Objectos dependentes 1

Barra de Ferramentas

Folha
de
Calculo

Zona

Algébrica Zona Grafica

L= = T B = T o - R S T

¥ | Entrata Entrada de Comandos

Figura 1l - A interface do Geogebra. Fonte: HOHENWARTER, Markus & HOHENWARTER,
Judith. Ajuda GeoGebra: Manual oficial da verséo 3.2. Sl: sn, 2009.

No segundo bimestre, primeiro se busca avaliar a qualidade de praticas pedagdgicas
realizadas com a utilizacdo do Geogebra e expostas em artigos que sdo resenhados a partir dos
critérios definidos anteriormente; no ultimo més do semestre € entdo o0 momento de colocar em
acdo os conhecimentos construidos para a materializagdo do projeto pedagogico. Nesse ponto,
¢ importante salientar que os conteudos ndo perdem a importancia no contexto das
metodologias ativas de ensino: pelo contrério, eles tém a importancia decisiva de alicercar a
construcdo de habilidades e competéncias especificas que se substancializardo, neste caso em
especifico, na elaboragéo do produto final do projeto a partir da situacdo problema apresentada.
Sendo assim, vale apontar quais sdo os critérios de avaliagdo dos produtos. Eles se baseiam em
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algumas variaveis especificas: correcdo formal na construcéo dos planos de ensino; capacidade
de adequar os contetdos especificos ao contexto da Educacdo Baésica; boa utilizacdo do
software educacional para a transmissdo do conteddo escolhido de acordo com os critérios
estabelecidos no primeiro bimestre; promogéo de situac@es dialdgicas no processo pedagdgico
a partir da insercdo da tecnologia.

Assim podemos concluir que o projeto ancorado na situagao problema busca realmente
operar com a producédo da autonomia do saber ao procurar estabelecer a proposicao de um plano
de acdo para a atuacdo profissional que conjuga os contetdos de uma forma em que o produto
do modulo € algo que os alunos ndo apenas guardam, mas socializam no ambiente de interacdo
virtual a fim de que realmente os mesmos possam ser utilizados na sua atuacdo enquanto
egressos.

4. As situacdes problema como base para a construcao de um projeto didatico em grupos
no curso de Pedagogia

O Projeto Integrado do modulo 111 do curso de Pedagogia online tem por objetivo a
elaboracdo de um Plano Pedagdgico para uma sequéncia didatica sobre um determinado
contetdo da Educacdo Infantil ou do Ensino Fundamental I, de forma que tal plano esteja de
acordo com a nova Base Nacional Comum Curricular. A construcdo desse plano deve se
fundamentar em uma situacéo problema que conjugara elementos das disciplinas de Psicologia
da Educacdo, de Filosofia da Educacdo e de Educacdo Ambiental, Sustentabilidade e
Responsabilidade Social. Além disso, € requerido que cada grupo elabore um conjunto de
atividades avaliativas referentes aos conteddos e habilidades tematizados pelo Plano
Pedagdgico, de forma que a disciplina de Estudos de Avaliacdo desempenhe também um papel
preponderante na concepc¢ao do trabalho.

A partir da definicdo de cinco situacdes problema especificas, que sao divididas por
sorteio entre 0s quinze grupos, os alunos devem procurar construir o produto final que sera
elaborado em face a situacdo problema correspondente. Mas de que forma tal produto esta
arquitetado e como os contetdos, habilidades e competéncias referentes as diversas disciplinas
do médulo se conjugardo em sua realizacao?

O ponto de partida é a necessaria e fundamental compreensao da nova Base Nacional
Comum Curricular. Para tanto, foi disponibilizada uma série de videos sobre o tema que trazem
explicacbes bastante didaticas sobre as alteracdes curriculares, videos esses elaborados pela
professora Dra. Sonia Siquelli, especialista sobre o tema da legislacdo educacional brasileira e
docente da UNIEOB. Dessa forma, a disciplina de Estudo de Curriculos e Desafios
Contemporaneos € enriquecida por esse material, produzido especificamente para
contextualizar as reestruturagcdes curriculares em curso. Mais do que isso, sua compreensdo é
um ponto de partida para a elaboracdo do produto, uma vez que é esperado que o Plano
PedagoOgico apresentado esteja em conformidade com a nova Base Nacional Comum
Curricular. Fica evidente entdo o esforco para integrar os conteddos das cinco disciplinas do
maodulo em um todo associado de forma coerente no contexto da préatica docente.

Com isso em mente, é entdo 0 momento dos grupos se debrugarem sobre a situagédo
problema que Ihes tiver sido destinada e buscar elaborar um Plano Pedagdgico para um conjunto
de aulas de acordo com o que for definido no escopo de tal situacdo. Cada uma delas traz um
contexto especifico, no qual é descrita a realidade de uma escola com caracteristicas préprias
no que se refere ao perfil social, econdmico e cultural de seus alunos, bem como em relacéo a
sua localizagdo, historia e perfil pedagogico. Além disso, a situacdo problema apresenta
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perspectivas tedrico-metodoldgicas proprias as reflexdes pedagogicas atinentes as Unidades de
estudo de Psicologia da Educacdo, Filosofia da Educacdo e (ou) Educacdo Ambiental,
Sustentabilidade e Responsabilidade Social nas quais os Planos Pedagdgicos deverédo
necessariamente se basear. Com o intuito de cumprir entdo a situacdo problema proposta, deve
ser erigido o Plano Pedagogico — e tal plano é exatamente o produto do Projeto Integrado. Para
a realizacdo dos mesmos, prevé-se a utilizacdo da ferramenta wiki, disponivel na plataforma
Blackboard com a qual operam os cursos online da instituicdo; tal ferramenta possibilita a
edicédo conjunta de documentos, de forma que os discentes podem trabalhar em grupos mesmo
que a distancia.

Além disso, como visto acima, é parte integrante do trabalho a necessidade o
desenvolvimento de atividades avaliativas relativas aos Planos Pedagdgicos. Nesse ponto, é
essencial sublinhar que é necesséario sempre ter em vista a perspectiva fundamental de que a
avaliacdo é um elemento integrante da pratica pedagdgica e do processo de ensino-
aprendizagem mesmo, e ndo algo que se d& de maneira posterior, com o intuito Unico de aferir
0s niveis de retencdo do conteudo pelos alunos. Dessa forma, € parte importante da producao
das atividades avaliativas que cada uma delas contenha explicagcbes gerais sobre como se
integram no processo de desenvolvimento cognitivo dos conteudos e das habilidades a que se
referem; ou seja, as atividades avaliativas devem ser acompanhadas de seus objetivos
pedagdgicos. Esses objetivos podem ser pensados como respostas para uma ou algumas das
seguintes questdes: como essa atividade estara exercitando o aprendizado dos contetdos? Qual
¢ o carater de capacitacdo, de treinamento das habilidades trabalhadas que esta atividade insere?
De que forma ela contribuira para que os contetdos trabalhados se integrem ao imaginario, ao
cotidiano do aluno? De que maneira essa atividade articulara conteddos de diferentes naturezas
e concorrerd, dessa forma, para a ampliacdo da visdo de mundo do aluno? Vejamos agora as
cinco situacdes problema integrantes do projeto.

Situacdo Problema 1

Vocé é o professor (a) responsavel pelo quinto ano do Ensino Fundamental de uma escola da
rede municipal de ensino em uma cidade do interior de Sdo Paulo com cerca de 80 mil
habitantes. A escola € uma das mais antigas e tradicionais da cidade, sendo comumente vista
na comunidade local como a melhor ou uma das melhores instituicdes educacionais publicas
do municipio. Ela se localiza no centro da cidade e tem um corpo docente composto em sua
maior parte por professores experientes e que tendem a seguir uma linha mais tradicional de
ensino. Sua classe é composta por alunos pertencentes as classes B, C e D; séo inclusos
digitalmente e detém uma cultura geral (um capital cultural) mediana. Em geral, as praticas
pedagdgicas realizadas fora da sala de aula ndo sao particularmente encorajadas pela instituicao,
assim como ndo sao comuns as atividades pedagogicas baseadas nas chamadas metodologias
ativas, o que pode levar a necessidade de que os alunos sejam familiarizados com as mesmas
no caso de sua utilizacdo. Ap6s um semestre com a turma, vocé chegou a conclusdo de que a
sala em seu conjunto é pouco sensivel as questdes ambientais, e vé a necessidade de incluir
elementos da Educacdo Ambiental no contetdo de Geografia, a fim de conscientizar os alunos
sobre importancia da qualidade da interacdo homem-meio ambiente para uma existéncia mais
harménica com a natureza. O desafio entdo é: como inserir a tematica no conteudo de
Geografia? Como operar pedagogicamente com tal tematica no contexto especifico em que esta
inserido(a)? Como despertar o interesse para a importancia das questfes ambientais? Como
alavancar o entendimento das questdes proprias as relacdes homem/meio ambiente no proprio
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cotidiano no qual estdo inseridos? Elabore entdo um Plano Pedagodgico para uma sequéncia
didatica que vise atender os objetivos propostos por essas questdes.

Situacdo Problema 2

Vocé é o professor (a) de uma turma de pré-escola que conta com alunos na faixa dos cinco
anos de idade. Tal escola é particular, localiza-se em uma cidade do interior de S&o Paulo de
porte médio, com cerca de 250 mil habitantes e recebe alunos das classes A e B, sendo
considerada de forma geral como uma institui¢do voltada a elite local. E importante notar que
a perspectiva pedagogica da instituicdo € moderna, voltada as discusses mais recentes da teoria
pedagdgica e amplamente receptiva no que se refere as praticas didaticas inovadoras e de
vanguarda. Especialistas afirmam que a exploracdo de objetos e materiais concretos é
fundamental para um trabalho significativo na Educacéo Infantil, pois as criancas aprendem a
partir dos sentidos. Por isso, garantir variedade nas atividades e materiais pedagdgicos €
essencial. Tarefas repetitivas, como copiar letras e palavras, ndo favorecem o aprendizado. A
crianga precisa de massinha de modelar, papéis para recortar, tintas para pintar, blocos e pecas
de construcdo, joguinhos matematicos e linguisticos, experiéncias de Ciéncias e atividades que
explorem a psicomotricidade. As brincadeiras sdo a base do aprendizado na Educacgéo Infantil.
Uma parte delas é direcionada, mas, outra boa parte, tem de ser livre, respeitando o ritmo de
cada um (ALBUQUERUE, 2015). Com isso em mente, a ideia é que em sua formacdo
profissional vocé teve muita afinidade com a perspectiva pedagogica construtivista de Jean
Piaget e com sua ideia dos estagios de desenvolvimento cognitivo. Dessa forma, sua ideia agora
¢ operar com o construtivismo naquela parcela das atividades ludicas que serdo direcionadas.
Uma pesquisa realizada nos EUA acompanhou 1.300 criangas, da maternidade aos doze anos,
a cada quatro meses. Metade delas ficou em casa, outra metade foi para a pré-escola. Os dois
grupos foram submetidos a testes para avaliar aprendizados: o grupo que frequentava a escola
se saiu melhor em todos eles. E possivel também perceber a diferenca entre criancas que
frequentaram a Educacgéo Infantil quando chegam ao Ensino Fundamental. Para especialistas
gue estudam o assunto, elas sdo mais socidveis e apresentam um vocabulario bem mais rico
(ALBUQUERUE, 2015). Seu plano para a sequéncia didatica que sera trabalhada deve se
fundamentar em uma ou algumas praticas que visem favorecer o desenvolvimento linguistico
do aluno. A pergunta chave para a elaboracdo do trabalho seria: como articular praticas ludicas
a partir da nocdo construtivista de Piaget que sejam enriquecedoras no sentido de
desenvolvimento linguistico e de vocabulario das criancas? Além disso, as atividades
avaliativas programadas devem ser pensadas muito mais como uma afericdo de como as
praticas deram ou ndo resultado de uma forma geral e, claro, como formas de explorar ainda
mais a educacao construtivista dos alunos — do que como avalia¢6es individuais das criancas.
Elabore entdo um Plano Pedagdgico para uma sequéncia didatica que vise atender o objetivo
proposto acima.

Situacéo Problema 3

Vocé é professor (a) do quarto ano de um colégio publico em uma cidade do interior de Séo
Paulo de cerca de 125 mil habitantes. Trata-se de uma escola da rede municipal de ensino que
se localiza na zona limitrofe entre dois bairros: um composto por individuos em sua maioria
das classes B e C, enquanto o outro possui sobretudo pessoas das classes D e E. Seu grupo de
alunos é bastante diversificado, sendo composto por individuos de todas as classes sociais
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mencionadas, além de possuir etnias e culturas variadas, inclusive com alguns alunos recém
advindos de outras cidades em funcdo da mudanca dos pais. De forma geral, o grupo de alunos
tem um desempenho pedagdgico adequado, mas ha problemas significativos nas relacfes entre
alguns grupos, de forma que os preconceitos de classe, de etnia e de cultura arraigados em nossa
sociedade sdo patentes em muitas situacdes cotidianas. Vocé decide entdo quer seria
fundamental trabalhar uma melhor compreensédo do que chamamos de alteridade para que os
conflitos decorrentes dos preconceitos fossem amainados; o contetdo de Historia do Brasil Ihe
parece 0 mais adequado para isso. E fundamental notar que alguns dos conceitos trabalhados
durante a Unidade de Pedagogia da Educacdo séo essenciais para se melhor contextualizar as
questdes envolvidas, como os de vida afetiva, representacdes sociais e identidade. O seu desafio
é entdo estabelecer um plano para inserir a tematica no conteddo de Historia: como operar
pedagogicamente com tal tematica no contexto especifico em que esta inserido(a)? Como
realmente articular um melhor entendimento das diversidades de forma a que elas deixem de
ser vistas de forma negativa? Como alavancar o entendimento das questdes proprias as relacbes
multiétnicas e multiculturais no contexto mesmo com o qual estdo envolvidos os alunos; ou
seja, como pensar em tais questdes no contexto da cidade e de sua propria formacéo histérica?
Elabore entdo um Plano Pedagdgico para uma sequéncia didatica que vise atender os objetivos
propostos por essas questoes.

Situacéo Problema 4

Vocé é professor ingressante do quarto ano de uma escola localizada na zona rural de um
municipio de 25 mil habitantes do Estado de Sdo Paulo. Desde sua chegada a instituicdo, vocé
percebe que os alunos tém uma relacéo afetiva com a mesma: ter a chance de ir a escola, coisa
gue a grande maioria de seus pais nao tiveram, é motivo de orgulho e jubilo por parte deles.
N&o obstante, no que se refere ao contetdo, eles demonstram extrema dificuldade para
desenvolver a aprendizagem em funcdo de uma ma formacéo nos anos iniciais de sua educacéo
regular e de um baixo capital cultural adquirido no ambiente familiar. Vocé decide entéo
elaborar um projeto que visa discutir um tema especifico: o de alienacdo. Tal projeto tem a
perspectiva de conjugar contetdos préprios a Histéria e a Geografia, de forma que a histdria
das desigualdades em nosso pais, bem como a dindmica da organizacao do espaco rural/urbano
sejam matéria prima para a melhor compreenséo da realidade na qual a turma se insere. No caso
em especifico, vocé ndo tera que ser reportar detidamente a coordenacéo da escola sobre 0 como
e 0 porqué de tal projeto, uma vez que as diretrizes pedagdgicas da escola sdo pouco ou nada
pronunciadas, dada a situacdo de caréncia na qual a mesma se encontra. Seu grande objetivo
aqui é realmente engendrar uma reflexdo que sirva para que os alunos concebam melhor a
realidade de seu quadro social e adquiram elementos para pensar em altera-lo para melhor.
Nesse sentido, seu plano pedagdgico para o projeto deve visar responder as seguintes questdes:
como reconhecer o conceito de alienacdo? Como concebé-lo de forma a que ele seja iluminado
pela realidade historica e geogréafica de um grupo? Como Identificar os reflexos da alienacéo
na sociedade? Como fazer com que a reflexdo sobre a nogéo de alienacdo estimule o
entendimento sobre o préprio quadro social no qual se esta inserido para, a partir dai, pensar
em melhorias das condigdes objetivas de sua propria insercdo social? Elabore entdo um Plano
Pedagogico para uma sequéncia didatica que vise atender os objetivos propostos por essas
questoes.
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Situacao Problema 5

Vocé é professor (a) do quinto ano de uma escola publica municipal no interior de Séo Paulo,
em um municipio de 800 mil habitantes. A realidade de escola é extremamente delicada, uma
vez que se encontra em um bairro de periferia bastante violento, no qual o narcotrafico
desempenha papel chave. As condi¢fes sdo precérias em todos os sentidos: ndo existe transporte
adequado, ha falta de material didatico, a estrutura fisica da escola encontra-se deteriorada, 0s
professores estdo desestimulados e temerosos a violéncia. Nesse contexto, ndo é de se espantar
que a maioria dos alunos possua baixo autoestima e mesmo que grande parte dos mesmos veja
a entrada no mundo do crime como a sua melhor possibilidade objetiva de ascender
socialmente. Nesse sentido, vocé se vé na obrigacéo de contextualizar a realidade com a qual
0S mesmos se deparam no sentido de ampliar a sua visdéo de mundo de forma que novas
possibilidades sejam vislumbradas e que a realidade do crime e do trafico deixe de ser vista de
maneira atrativa e mesmo glamorosa. Para sua surpresa, em seus primeiros meses de contato
com a turma, vocé percebeu que a leitura e a interpretacdo de textos é a atividade que mais
encontra eco entre os alunos. Muitos deles gostam também de mdsica, sendo que o rap é de
forma geral seu género favorito. E importante notar que essa situacio esta associada a uma
discussao realizada no ambito da Psicologia da Educacdo: a de que que status econémico e
realidades conflituosas sdo geradores da necessidade de praticas especificas em sala de aula.
Nesse sentido, vocé decide tentar trazer novos entendimentos sobre a realidade de violéncia e
desigualdade a partir de préaticas de leitura e de escrita. Cabe entdo decidir como articular essa
perspectiva: leituras de textos especificos sobre desigualdade, violéncia e trafico de drogas?
Quais textos e com quais objetivos? Realizacdo de um concurso de redacdes a partir de temas
especificos? Quais temas e como capacitar os alunos para refletir sobre os mesmos?
Desenvolvimento de um pequeno festival de rap entre os alunos? Quais 0s temas que as masicas
devem ter e como devem se posicionar do lado da paz e ndo da violéncia? Notem que o grande
objetivo da pratica é fazer com que os alunos se capacitem para 1) identificar as complexas
maneiras pelas quais as tensdes e contradicdes sociais e econdmicas se manifestam em sua
realidade violenta e precéria e 2) descortinar novas possibilidades no horizonte desses alunos
que ndo sejam marcados pelo crime e pela violéncia. Elabore entdo um Plano Pedagdgico para
uma sequéncia didatica que vise atender o objetivo proposto acima.

Os critérios de avaliacdo dos planos didaticos a serem entregues como produtos da
dindmica sdo os seguintes: adequacdo da proposta pedagdgica apresentada perante a situacao
problema exposta; conformidade do plano pedag6gico com os temas e conceitos referentes as
disciplinas que sdo dinamizadas por cada uma das situac6es problemas propostas; pertinéncia
pedagdgica das atividades avaliativas desenvolvidas e clareza em seus objetivos referentes ao
processo de ensino/aprendizagem; harmonia e colaboracdo de todos os membros do grupo no
sentido de realizar todas as etapas do projeto de forma sinérgica e conjunta.

No que diz respeito a esse ultimo aspecto, € importante salientar novamente que 0s
grupos serdo formados a partir de sorteios. Dessa forma, a ideia é exatamente simular uma
situacdo com a qual os profissionais de Educacdo se deparam constantemente em sua carreira
profissional: a necessidade de se trabalhar em grupos com individuos com os quais se tem pouco
contato, conhece-se pouco e, mesmo, em alguns casos com pessoas com que se tenha pouca
afinidade. A ideia é exatamente procurar exercitar essa importante competéncia atitudinal que
é o trabalho em equipe, independente de quem sejam as outras pessoas com as quais se ira
operar. De qualquer forma, devido a natureza da atividade, cada grupo tem a liberdade e mesmo
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0 dever de procurar o professor orientador do P.l. ou a coordenagdo dos cursos online para
reportar a nao participacdo adequada de um ou de alguns dos seus membros e isso devera ser
compreendido por todos os envolvidos ndo como problemas de relacionamento interpessoal
entre os participantes, mas sim como algo associado as vicissitudes de uma préatica pedagdgica
desenvolvida de maneira coletiva por alguns profissionais da &rea — o que ird ser uma situacao
comum na carreira profissional do Pedagogo.

Dessa maneira, a conjugacao das aprendizagens baseadas em problemas e em projetos
busca encadear de maneira bastante pontuada os conteudos trabalhados nas diversas disciplinas
com uma realidade suposta que pretende espelhar situacdes reais com as quais os futuros
docentes devem se deparar em seu oficio, de modo que realmente tais contetidos sejam a
substancia originaria de conhecimentos praticos e aptos a possibilitar uma intervencéao
diferenciada na complexa realidade social e educacional que espera 0s que optam pela
incumbéncia de ensinar.

CONSIDERACOES FINAIS

Neste artigo buscamos discutir como as chamadas metodologias ativas do ensino podem
ser ferramentas extremamente valiosas para a formacdo profissional em uma era que as
informacgdes estdo cada vez mais facilmente disponiveis pela interacdo com as novas
tecnologias. De fato, a ideia do professor enquanto um mero transmissor de conteidos se tornou
ultrapassada no cenario da Educagdo atual, e é essencial que o docente do nivel superior
desenvolva estratégias que possibilitem que ele se consolide enquanto um elemento facilitador
no processo de construcdo de habilidades e competéncias que serdo base para a atuacdo do
egresso em sua carreira profissional. SO assim 0 mesmo podera realmente se constituir como
um protagonista ndo apenas no processo de ensino e aprendizagem no &mbito da Universidade,
mas também em sua insercdo do mundo do trabalho. Procuramos evidenciar como duas das
estratégias ativas de ensino — a aprendizagem através da resolucdo de situaces problema e a
aprendizagem por projetos — podem se articular de maneira significativa e estabelecer um
ambiente colaborativo e harmonico nas relagbes entre professor/tutor e aluno e entre
aluno/aluno. Primeiramente, demonstramos como a conjugacdo das duas metodologias é
pertinente conceitualmente e, na sequéncia, procuramos ilustrar como tal jungéo foi base para
a estruturacdo de duas praticas pedagdgicas desenvolvidas na UNIFEOB: uma no curso
presencial de Matematica de Licenciatura e uma no curso online de Pedagogia. Esperamos que
as ponderacdes realizadas aqui possam ser frutiferas no sentido de engendrar mais reflexdes a
respeito e, quem sabe, mais praticas docentes do ensino superior fundadas na conjugacao das
duas praticas aqui exploradas.
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